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SERGIO BANDERAS
Instructor y Unity Tech Lead en PUE.

Mejor Docente FP Espana 2019, Premio
CODAPA 2020 Innovacion Aula. Premio
Ciudad de Malaga Educacion 2021
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#PUEAcademyTalk

Certificaciones.
Caracteristicas, salidas
profesionales y aplicabilidad
en los distintos niveles de
educacion
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https://fp.iescampanillas.com/
https://www.pta.es/
https://www.polodigital.eu/
https://twitter.com/FPVideojuegos
https://www.instagram.com/sergiflags/
https://twitter.com/sergiflags
https://www.linkedin.com/in/sergiflags/
https://www.youtube.com/@sergiflags

o Motivacién

o Proactividad

o Aprender a Aprender

o Trabajo en Equipo

o Toma de Decisiones

o Innovacién

o Competencias Digitales
o Idiomas

o Arte, Creatividad

o Inteligencia Artificial

o Comunicacion
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https://youtu.be/FIdW7tV8hgI

&
@ 0 Animaciones 3D, Juegos y Entornos Interactivos
[l Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma

[l Desarrollo de Aplicaciones Web

0 Administracion de Sistemas Informaticos en Red

@ [l Desarrollo de Videojuegos y Realidad Virtual
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https://www.todofp.es/que-estudiar/loe/imagen-sonido/animaciones3d-juegos-entornos-interactivos.html
https://www.todofp.es/que-estudiar/loe/informatica-comunicaciones/des-aplicaciones-multiplataforma.html
https://www.todofp.es/que-estudiar/loe/informatica-comunicaciones/des-aplicaciones-web.html
https://www.todofp.es/que-estudiar/loe/informatica-comunicaciones/admin-sist-informaticos-red.html
https://www.todofp.es/que-como-y-donde-estudiar/que-estudiar/familia/loe/informatica-comunicaciones/ce-desarrollo-videojuegos-realidad-virtual.html
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Programaciény pisefio Programacién Realidad Disefio,
Motores de Grafico2Dy ©nRede Virtual y Gestién,
Videojuegos 3D Inteligencia Realidad Publicacién y

Artificial Aumentada Produccion

< pue | academy




Primaria
Secundaria

FP Basica
Bachillerato

FP Grado Medio
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Guioén / Narrativa
Arte 2D/3D
Programacion
Sonido

Testeo
Publicacion
Marketing
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CERTIFICACIONES UNITY

R Unity R Unity 1! Unity

CERTIFIED CERTIFIED CERTIFIED
User User User

Programmer Artist VR Developer
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o Manejo de la herramienta Unity
o Ci# Scripts

o Flujo de trabajo, guias de estilo
o Control de movimiento

o Control de Camaras

o Pipeline de Arte

o Interaccién con Ul

o Triggers

o Efectos visuales y Audio

o Timeline y Cinemachine

o [ECS (Entity Component System)

< pue |academy



Select the appropriate datatype to pass using the GetComponent method to initialize the variables.

oooo

public class ExampleClass : MonoBehaviour
{

[Tab]private Rigidbody rb;
[Tab]private Animator anim;

[Tab]void Start()
[Tab](

[TabJanim = gameObject GetComponent< Choose One.. ¥ =(}:

[Tab]rb = gameObject.GetComponent < Choose One... ¥ >();

[Tab]t

You have been asked 1o create a simple 2nmaton controller for the player. The player is expacted to bave jump/fall idle, anc walking animations with an Any
State and Entry. The player can umpg/Tak 31 any Given time during any other animation. Match ach 3nimation state 10 the aparopiiate nUMBer in 1he graphic
Delow

Waking
Ay State.

ey
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§> Unity

CERTIFIED
User

Programmer
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o Importacién y manipulacién
de Assets 2D&3D

o Modelado 3D con ProBuilder

o Animaciones 2D&3D

o Disefio de Niveles. Terrenos.

o [lluminacién

o Camaras

o Renderizados

o Shader Graphs

% Unity: < pue | academy




o Configurar Proyectos VR

o Interactuar y controlar objetos
o Ul para VR

o Técnicas de Movimiento

o Sonido espacial

o Optimizacién de Texturas

o lluminacién

o Efectos de particulas

o Optimizacién de Poligonos

o Latencia
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PC

INDUSTRIA GLOBAL TabletCames  BrowserPCGames  ¢37.48n
$11.4 Bn $3.28n +6.9% VoY
+7,5% YoV HTHYOY

Mobile : :
$86.3 Bn (T2
+25.6% YoY =t
s
—
=
Boxed /
Downloaded
49% 2020 TOTAL PC Games
$174.9 Bn $34.2 Bn
+7.9% YoY

+19,6% YoY

=l
Console

Smartphone Games
— $51.2Bn

$74.9 Bn —
m +21,0% Yoy

+29% Yoy
Fuente: Newzoo
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MERCADO GEOGRAFICO o X

América
del Norte
211M
+2,8% YoY

Latinoamérica
274M
+7,7% YoY

2020 TOTAL

2.8 Bn
) +6,4% YoY 1.521M
dicay
te Medio +6,5% YoY
B8M
3% YoY

Europa
391M
+3,6% YoV
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Fact. por empresa
(M€)

Pais Empresas Empleados Facturacion (M€)

| ew |
=

Espafia 415 7.320 920 2,2

1058 4

700% 3.677

48.000 3.600

442 2.294

2.150

1.820

2.277 1.720
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o Game Developer o Game Audio

o Game Tester o FX

o Game Designer o Soundtrack

o Game Artist o 2D Artist

o Indie Game Developer o 3D Artist

o XR Expert o 3D Modeler

o |IA Expert o 3D Animator

o Cloud Expert o 2D Animator

o Producer o Concept Artist
o Publisher o Narrative
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5G
Méviles
Cloud
1A

E-Sports

5> Unity- < pue | academy



VR
AR
MR
XR
Metaverso
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@sergiflags
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https://www.instagram.com/sergiflags/
https://twitter.com/sergiflags
https://www.linkedin.com/in/sergiflags/
https://www.youtube.com/@sergiflags

