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Sergio Banderas 
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Internacionalización FP

¿QUIÉN SOY?

https://fp.iescampanillas.com/
https://www.pta.es/
https://www.polodigital.eu/
https://twitter.com/FPVideojuegos
https://www.instagram.com/sergiflags/
https://twitter.com/sergiflags
https://www.linkedin.com/in/sergiflags/
https://www.youtube.com/@sergiflags


 

¿POR QUÉ VIDEOJUEGOS?

o Motivación

o Proactividad

o Aprender a Aprender

o Trabajo en Equipo

o Toma de Decisiones

o Innovación

o Competencias Digitales

o Idiomas

o Arte , Creatividad

o Inteligencia Artificial

o Comunicación

https://youtu.be/FIdW7tV8hgI


VIDEOJUEGOS Y FORMACIÓN PROFESIONAL

� Animaciones 3D, Juegos y Entornos Interactivos

� Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma

� Desarrollo de Aplicaciones Web

� Administración de Sistemas Informáticos en Red

� Desarrollo de Videojuegos y Realidad Virtual

https://www.todofp.es/que-estudiar/loe/imagen-sonido/animaciones3d-juegos-entornos-interactivos.html
https://www.todofp.es/que-estudiar/loe/informatica-comunicaciones/des-aplicaciones-multiplataforma.html
https://www.todofp.es/que-estudiar/loe/informatica-comunicaciones/des-aplicaciones-web.html
https://www.todofp.es/que-estudiar/loe/informatica-comunicaciones/admin-sist-informaticos-red.html
https://www.todofp.es/que-como-y-donde-estudiar/que-estudiar/familia/loe/informatica-comunicaciones/ce-desarrollo-videojuegos-realidad-virtual.html


CURSO DE ESPECIALIZACIÓN EN DESARROLLO DE 
VIDEOJUEGOS Y REALIDAD VIRTUAL

(Máster Profesional)

Programación y 
Motores de 
Videojuegos

Diseño 
Gráfico 2D y 
3D

Programación 
en Red e 
Inteligencia 
Artificial

Realidad 
Virtual y 
Realidad 
Aumentada

Diseño, 
Gestión, 
Publicación y 
Producción



OTROS NIVELES EDUCATIVOS…

o Primaria

o Secundaria

o FP Básica

o Bachillerato

o FP Grado Medio



FASES DE CREACIÓN DE UN PROYECTO DE VIDEOJUEGOS

o Guión / Narrativa

o Arte 2D/3D

o Programación

o Sonido

o Testeo

o Publicación

o Marketing



CERTIFICACIONES UNITY 



PROGRAMMER

o Manejo de la herramienta Unity

o C# Scripts

o Flujo de trabajo, guías de estilo

o Control de movimiento

o Control de Cámaras

o Pipeline de Arte

o Interacción con UI

o Triggers 

o Efectos visuales y Audio

o Timeline y Cinemachine

o ECS (Entity Component System)



PROGRAMMER (test example)



ARTIST

o Importación y manipulación 

de Assets 2D&3D

o Modelado 3D con ProBuilder

o Animaciones 2D&3D

o Diseño de Niveles. Terrenos.

o Iluminación

o Cámaras

o Renderizados

o Shader Graphs



VR DEVELOPER

o Configurar Proyectos VR

o Interactuar y controlar objetos

o UI para VR

o Técnicas de Movimiento

o Sonido espacial

o Optimización de Texturas

o Iluminación

o Efectos de partículas

o Optimización de Polígonos

o Latencia



INDUSTRIA GLOBAL



MERCADO GEOGRÁFICO



EMPLEABILIDAD



PERFILES PROFESIONALES

o Game Developer

o Game Tester

o Game Designer

o Game Artist

o Indie Game Developer

o XR Expert

o IA Expert

o Cloud Expert

o Producer

o Publisher

o Game Audio

o FX

o Soundtrack

o 2D Artist

o 3D Artist

o 3D Modeler

o 3D Animator

o 2D Animator

o Concept Artist

o Narrative



TENDENCIAS

o 5G

o Móviles

o Cloud

o IA

o E-Sports



TENDENCIAS

o VR

o AR

o MR

o XR

o Metaverso



¡Muchas gracias!

SERGIO BANDERAS MORENO

Instructor y Unity Tech Lead | PUE

@sergiflags

https://www.instagram.com/sergiflags/
https://twitter.com/sergiflags
https://www.linkedin.com/in/sergiflags/
https://www.youtube.com/@sergiflags

