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Unity Certified User — Introduccion ala programacion
de videojuegos con Unity - Online

INICIO FIN HORARIO
18/05/2021 22/06/2021 martes de 17:45h a 19:15h

PROGRAMACION WEBINARS

FECHA HORARIO
SESION CONTENIDO DE LA SESION
18/05/2021 de 17:45h a 19:15h 1 Introducqpn a Unity: Escena y jerarquia de objetos.
Importacion de assets.
25/05/2021  de 17:45h a 19:15h 2 Creacion de objetos de juego.
Programando scripts en C#.
01/06/2021 de 17:45h a 19:15h 3 Cre_aC|on y manlpul'at:lon Qe escenas:
Objetos padre y objetos hijo.
08/06/2021 de 17:45h a 19:15h 4 Objetos pre_dgflnldos. Am}mamon personajes y fondos
(2D) y movimientos de camara. Gestién de eventos.
15/06/2021 de 17:45h a 19:15h 5 Incor_gorauon de musica y efectos sonoros.
Gestion de eventos.
22/06/2021 de 17:45h a 19:15h 6 Introduccion a plugins: Timeline y Cinemachine.

Introduccién a ECS.
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