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Descripcion del curso sobre conceptos fundamentales de Java

Vision general

Este curso no requiere que los alumnos tengan ninguna o casi ninguna experiencia en programacién para crear programas Java.

Se les ofrecera una introduccién a los conceptos, la terminologia y la sintaxis de programacion orientada a objetos, y a los pasos
necesarios para crear programas Java basicos mediante los entornos de desarrollo interactivos Alice, Greenfoot y Eclipse.

Las practicas ocupan un lugar destacado a lo largo de este curso para que los alumnos puedan experimentar directamente el poder de
la programacion informatica.

Idiomas del plan de estudios disponibles:

e Arabe, chino simplificado, inglés, japonés, portugués brasilefio, espafiol

Duracioén

e 90 horas (un semestre)

Asistentes

Asistentes principales

e Profesores de universidad que imparten clases de programacion informatica, tecnologias de la informacién y la comunicacién
(ITC) o una asignatura relacionada
e Profesores de secundaria que imparten clases de programacioén informatica

Asistentes secundarios

e Ninguno

Requisitos previos
Necesarios

e Conocimientos béasicos de al menos un lenguaje de programacion
e Capacidad para seguir las instrucciones de instalacion del software e instalar Alice, Greenfoot y Eclipse en una computadora

Recomendados
e Introduccién a Java mediante Alice y la creacion de programas Java con Greenfoot 0 experiencia anterior con al menos un
lenguaje de programacion

Proximos cursos sugeridos
e  Programacion Java

Copyright © 2016, Oracle y sus filiales. Todos los derechos reservados. Oracle y Java son marcas comerciales registradas de Oracle y sus filiales. Todos los demas nombres pueden ser marcas
comerciales de sus respectivos propietarios.



Temas leccion por leccién

Introduccién
e Introduccién

Alice 3

e Introduccion a Alice 3
Adicion y colocacion de objetos
Procedimientos y argumentos
Rotacién y asignacién aleatoria
Declaracién de procedimientos
Sentencias de control
Funciones
Estructuras de control IF y WHILE
Expresiones
e Variables
e Controles del teclado
e Desarrollo de una animacién completa
e Variables Java y tipos de dato
e Clases y métodos Java

Greenfoot
e Introduccion a Greenfoot
e Métodos, variables y parametros
e Codigo fuente y documentacion
e Desarrollo y prueba de una aplicacion
e Asignacion aleatoria y constructores
e Métodos definidos
e Control de teclado y sonido
e Animacion mundial y final del juego
e  Abstraccion
e Bucles, variables y matrices

Conceptos béasicos de Java

Introduccién a Eclipse

Clases de objetos y controladores
Tipos de dato y operadores
Cadenas

Estructura de programa
e Uso de escaner y sentencias condicionales
e Uso de las sentencias de control de programas

Matrices y excepciones
e  Matrices
e Manejo de errores

Clases Java
e Clases, objetos y métodos
e Parametros y métodos de sobrecarga
e Modificador static y clases anidadas
e Herencia
e Polimorfismo
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